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etapa judeteana — 26 aprilie 2014

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteani se desfigoara in data de 26 aprilie 2014,

1. Concursul se organizeazi pe doui secfiuni:

A) Sectiunea TIC

Elevii clasei a IX-a vor sustine proba practici ce va contine cerinte din programa scolari de TIC a clasei a
IX-a Pentru elevii din clasa a IX-a , la etapa judeteand, vor fi evaluate continuturile corespunzitoare
primelor doud competente generale din programa scolara de TIC in vigoare a clasei a IX-a.

Elevii claselor a X-a vor sustine proba practica ce va contine cerinte din programele scolare de TIC, ale
claselor a IX-a si a X-a. Pentru elevii din clasa a X-a, la etapa judeteand vor fi evaluate continuturile
corespunzitoare competentelor generale 1 si 3 din programa scolara de TIC in vigoare a clasei a X-a si toate
confinuturile corespunzitoare programei scolare de TIC in vigoare a clasei a IX-a.

Elevii claselor XI-XII vor sustine proba practici ce va contine cerinte din programele scolare de TIC, ale
claselor a IX-a si a X-a. Pentru elevii claselor XI-XII vor fi evaluate, toate continuturile corespunziitoare
programelor scolare de TIC in vigoare ale claselor a IX-a si a X-a.

Proba de proiect va permite utilizarea unor diverse medii de lucru specifice disciplinei: programe de
prelucrare a imaginii, programe de prelucrare audio/video, aplicatii de colaborare in timp real pentru
gestionarea de fisiere, web design, etc.

B) Sectiunea C#

in pregitirea probei de proiect din cadrul sectiunii C# se vor avea in vedere cu prioritate urmétoarele:

(1 prezentarea unui mediu de programare vizual, operatii si unelte specifice ale acestuia;

U elemente de programare orientatd pe obiecte in context vizual;

[J construirea interfetei utilizator (ferestre, controale, meniuri, bare de unelte, obiecte grafice);

[] accesarea gi prelucrarea datelor stocate in baze de date;

O dezvoltarea gi prezentarea unei aplicatii in mediu vizual.

Cerintele vor fi rezolvate in Microsoft Visual Studio 2010.

1. Modul de desfisurare:
(A) La sectiunea TIC:
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C Proba practicd pentru clasele IX-XII va incepe la ora 9.00 si dureazi 2 ore.
C Proba de proiect pentru clasele IX-XII va incepe la ora 12.00 si dureazi 3 ore.
Tema probei de proiect pentru sectiunea TIC pentru clasele IX-XII este: Riscuri si beneficii.
(B) La sectiunea C#:
C Proba de proiect va incepe la ora 9.00 si dureazi 6 ore.
Tema probei de proiect pentru sectiunea C# este: Riscuri si beneficii.

La ambele sectiuni punctajul maxim acordat /probd este de 100 puncte.

3. REZULTATELE se vor afisa pe site-ul http://ciaro.ro/oti/2014/ in data de 26 aprilie 2014 dupi
ora 23:00.

4. CONTESTATII:

- Se pot depune contestatii pentru fiecare dintre probe.

- Eventualele contestatii se vor transmite pe adresa de e-mail a inspectorului scolar pentru informatica si
T.I.C. de citre profesorul indrumaétor al elevului. Termenul limita de trimitere a contestatiilor este 28 aprilie
2014, ora 12:00.

5.NOTA:

1. Pe tot parcursul probelor calculatoarele nu vor avea conexiune Internet.

2. Pentru Olimpiada de Tehnologia Informatiei - etapa nationali, Inspectoratul Scolar al
Municipiului Bucuresti a primit 12 locuri la sectiunea T.I.C. (3 locuri / fiecare an de
studiu) si 3 locuri pentru sectiunea C#. Etapa nationali se va desfisura in perioada 15 —
18.05.2014 la Satu — Mare. La punctaje egale pentru ultimele locuri din cele 3 alocate
fiecarei clase pentru sectiunea TIC / pentru ultimele locuri din cele 3 alocate pentru
sectiunea C#, departajarea se face prin aplicarea urmaitoarelor criterii, in aceasti
ordine:

a) pentru sectiunea TIC:
1. punctajul obtinut la proba practici la OTI 2014 - etapa judeteani;
2. punctajul obtinut la OTI 2014 — etapa pe sector;

b) pentru sectiunea C#:
1. punctajul obtinut la OTI 2014 — etapa pe sector.

Inspector gcolar pentru Informatica si TIC,
Stefania Penea
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